AVEC SOPHIEIKE\IINICHEATHARA

Fil rouge * Conception du jeu de stratégie

un plateau * cartes * dés

Thématique : coopération, réflexion, mécanique de jeu autour d’
Moments dédiés :

Temps réguliers (2-3 fois/ semaine) pour développerle jeu:
Création de l'univers, des réles et des objectifs
Tests de mécaniques : alliances, déplacements, actions spéciales
Conception et design des cartes * plateau
Réflexion sur les regles et les modalités de victoire
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Contact: Prj-ados@soisysurseine.fr
Port:06.07.90.17.95




